
 

 

 

 

Feuer – Wasser – Erde – Luft 

Ameisen – Biber – Chamäleon…. 

Du brauchst: ein Übergabedings, z.B. einen Stein, ein Stück Holz, ein 

Küchentuch….  

Alle Mitspieler sitzen im Kreis zusammen. Ein Spiel steht in der Mitte und 

übergibt einem anderen Mitspieler den Stein. Gleichzeitig nennt er dabei eines 

der Elemente: Erde, Wasser, Luft oder Feuer, dazu einen Buchstaben des 

Alphabets. Der Aufgerufene nennt nun einen Tiernamen mit dem angegebenen 

Anfangsbuchstaben, das in dem benannten Element lebt. Z. B. Luft und M… 

Meise oder Wasser und G… Goldfisch  

 


